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◎カラータッチパネルとモーションコントローラ、カメラ

入力を一体化し省スペース・ローコストを実現 

◎高速シリアル通信(MAX 1.25Mbps)によるモータ制御 

☆省配線システム・シンプルなシステム構成 

☆最大 16 軸のモータ制御が可能 

☆ AC サーボ、パルスモータ、アナログ入出力 

☆ デジタル入出力（256DI/256DO） 
◎ロボット言語 Fics-Ⅲ標準搭載 

◎グラフィカル作画ツール完備 

☆Windows版 WinPANEL 
◎カメラ入力機能 

☆ 4チャンネルカメラ入力 

☆ インターレース（約 30FPS） 

☆ プログレッシブ（約 60FPS） 

◎Ethernet 通信インターフェイス 

◎USB ポートによる高速データバックアップ 

◎24V 単一電源 
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２０１６年７月１５日 

SVC10 Series 
カメラ入力付きタッチパネル 

一体型アライメントコントローラ 

SVC10は、カメラ入力、高性能シリアル通信型モ

ーションコントローラがTFT液晶カラータッチパネ

ルターミナルと一体化された超小型・高性能・低価

格なアライメントコントローラです。TFTカラー液

晶(WSVGA 1024×600、10インチ)及びタッチパネル

採用により、分かりやすく且つ簡単な操作性のシス

テム構築が可能です。モータ制御及び入出力制御に

高速シリアル通信を採用しており、省配線・省スペ

ースシステムで、16軸までの各社ACサーボモータ、

パルスモータ、又はDDモータの制御を行う事が出来

ます。 

USBメモリでのバックアップやシステムデー

タのローディングが可能になっており、現場で

のパソコン作業は不要です。 

corporation 
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【供給電源】DC24V ±5% 

【消費電流】 

カメラ無し ： ０．５８Ａ 

４カメラ付き： １．１０Ａ（例） 

【メモリのバックアップ】約 10年(8H/Day 通電) 

【周囲温度】0℃～40℃ 

【動作湿度】35～85%RH(結露無き事) 

【制御電源】 

[24V]端子台 M3セムスネジ用 

ピン 信号名 IN/OUT 

  1  +24V  IN 

  2  0V  - 

【USB：USBコネクタ】 
本体側コネクタ：Ａメス ２段 

【Eth：Ethernetコネクタ】モジュラー 標準コネクタ 

 

【RS232Cインタフェース】 

[RT1] HDEB-9S,HDE-CTF(ヒロセ) 

ピン 信号名 IN/OUT ピン 信号名 IN/OUT 

1 NC - 2 RXD IN 

3 TXD OUT 4 DTR OUT 

5 GND - 6 DSR IN 

7 NC - 8 NC - 

9 +5V OUT  

※RT6、PT6、TT6、等各種Terminalを接続することが出来ます。 

[HOST] HDEB-9S,HDE-CTF(ヒロセ) 

ピン 信号名 IN/OUT ピン 信号名 IN/OUT 

1 NC - 2 RXD IN 

3 TXD OUT 4 DTR OUT 

5 GND - 6 DSR IN 

7 NC - 8 NC - 

9 +5V OUT  

【通信インタフェース】 

[CN2]26ピンハーフピッチ 10126-3000PE(住友3M) 10326-52F0-008(住友3M) 
ピン 信号名 IN/OUT 用途 ピン 信号名 IN/OUT 用途 

 1 +24V IN 電源 14 422:SD1+ OUT IO-Ring(IOM) 

 2 24VGND  - 電源 15 422:SD1- OUT IO-Ring(IOM) 

 3 DI1 IN EMG 16 422GND - IO-Ring(IOM) 

 4 DI2 IN  17 422:RD1+ IN IO-Ring(IOM) 

 5 DO1 OUT CAMERA-SEL 18 422:RD1- IN IO-Ring(IOM) 

 6 DO2 OUT IOM断線 19 422GND  - IO-Ring(IOM) 

 7 EMG OUT 非常停止 20 NC   

 8 EMG COM - 非常停止コモン 21 NC   

 9 NC   22 NC   

10 NC   23 NC   

11 485+ IN/OUT RS485 24 NC   

12 485- IN/OUT RS485 25 NC   

13 485GND  - RS485 26 FG   

【カメラ入力】 

[CAMERA] 高密度 DSUB44pin オス コネクタ：HD-44SP(ミスミ), ケース：DB-C8-J10-F11(日本航空電子)  

ピン 信号名 IN/OUT ピン 信号名 IN/OUT 

1 CAMERA1 IN 2 GND - 

3 NC - 4 GND - 

5 CAMERA2 IN 6 GND - 

7 NC - 8 GND - 

9 CAMERA3 IN 10 GND - 

11 NC - 12 GND - 

13 CAMERA4 IN 14 GND - 

15 NC - 16 GND - 

17 CAMERA1 VD OUT 18 GND - 

19 CAMERA1 EXP OUT 20 CAMERA2 VD OUT 

21 GND - 22 CAMERA2 EXP OUT 

23 GND - 24 GND - 

25 CAMERA3 VD OUT 26 GND - 

27 CAMERA3 EXP OUT 28 CAMERA4 VD OUT 

29 GND - 30 CAMERA4 EXP OUT 

31 GND - 32 CAMERA1 HD OUT 

33 GND - 34 12V OUT 

35 GND - 36 CAMERA2 HD OUT 

37 12V OUT 38 12V OUT 

39 GND - 40 CAMERA3 HD OUT 

41 12V OUT 42 GND - 

43 GND - 44 CAMERA4 HD OUT 
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【右側面に配置】 

[CN8] RS232C DBG DF11-6DS-2C,DF11-2428SC(ヒロセ) 

ピン 信号名 IN/OUT ピン 信号名 IN/OUT 

1 232RX IN 2 232TXD OUT 

3 232DSR IN 4 232DTR OUT 

5 NC - 6 GND - 

 

[CN9] TT 側 7380 LAN 用 HIF3BA-10D-2.54R(ヒロセ) 

ピン 信号名 IN/OUT ピン 信号名 IN/OUT 

1 7380SD+ OUT 2 7380SD- OUT 

3 GND - 4 NC - 

5 7380RD+ IN 6 7380RD- IN 

7 GND - 8 NC - 

9 NC - 10 NC - 

【接続可能カメラ】 

☆ 外部同期、内部同期のカメラ対応可 

☆ 512x480、640x480、800x600、1024x768 の解像度対応可 

☆ インターレース仕様カメラ： 例）RS-170(ソニーXC-ES50) 

高速プログレッシブ仕様カメラ： 例）ソニーXC-HR50 

【SVC10 取付図】 
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【主画面及びモデル登録】 

 

 

 

 

 

 
 

【画像プログラム編集画面】 
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【パラメータ設定確認画面】 

 
 

【自動運転画面】 
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【アライメント処理の流れ】 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

【処理速度】アライメント処理には下記の処理時間が含まれます。 

(1)SVAL 画像処理：2カメラの画像処理時間（カメラ切替×2、SNAP 処理×2、サーチ処理×2） 

(2)Fics（モーション制御）との情報交換処理時間 

(C)Fics（モーション制御）でのアライメントステージ動作時間 

  ※ SVC10 では(1)＋（2）の処理時間が 223.3msec となっています。ステージ動作時間は使用システム、

移動距離により異なります。 

 

アライメント開始

Wait

アライメント完了

マーク位置に移動

検査合格？
YES

画像認識（マークサーチ）

ズレ量の読み込み

ズレ量検査

テーブル移動量計算

テーブル動作（PTP命令）

検査合格？
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画像認識（マークサーチ）

ズレ量の読み込み

ズレ量検査

NO

NO

アライメント処理

SVAL

 SVALからFics へ

Fics 位置決め

SVAL

 SVALからFics へ


